	DATA
	
	INTERVENTI

	
	
	

	07/03/2006
	
	Registrazione e presentazione

	08/03/2006
	
	Messaggio introduttivo 

	09/03/2006
	
	"La scena artificiale"

	09/03/2006
	
	"Reale e virtuale"

	11/03/2006
	
	"Edutainment"

	15/03/2006
	
	"Teatro e tecnologie"

	16/03/2006
	
	"Imparare giocando"

	20/03/2006
	
	"Cyborg art"

	21/03/2006
	
	"Arte digitale"

	21/03/2006
	
	"corpo e media"

	21/03/2006
	
	"Società dell'informazione"

	23/03/2006
	
	"Via ludico-partecipativa al futuro digitale"


