FORUM COMMEDY
Un Serial Killer ha ucciso alcune persone proprio nella vostra città!!! Sui luoghi del delitto sono emersi indizi che conducono, forse, alle sue prossime vittime……inizia così l’avventura di forum commedy!

Siete degli agenti incaricati di indagare sui delitti. Per essere assunti dovrete consegnare una vostra foto digitale, scegliere tra i vari profili psicologici disponibili quello che più vi affascina per costruirci intorno il personaggio che vi piacerebbe interpretare: riceverete in cambio un tesserino. Ora siete dei detective!!!
Il Commissariato di riferimento è il forum. Entrando in quest’ambiente virtuale potrete interagire con i vostri colleghi, con la vostra famiglia e soprattutto con il Commissario, il quale vi terrà aggiornati sugli sviluppi delle indagini, vi indicherà le probabili piste da percorrere (link da indagare, allegati audio-video da interpretare, ambienti virtuali da perquisire….etc) e appuntamenti nella vita reale, all’interno della vostra città.
Le vostre indagini si svolgeranno, infatti, non solo nel web, ma anche nella realtà: potreste essere chiamati a partecipare a riunioni, a cercare indizi, ad assistere a scene importanti per la risoluzione del caso, a rispondere ad un SMS o ad una telefonata minatoria…..etc.

Col progredire delle vostre indagini andrete a ricomporre, tassello per tassello, l’intricatissimo giallo destreggiandovi in un intreccio tra storie private, storie professionali e depistaggi.
Muniti del vostro tesserino e del vostro profilo psicologico sarete chiamati a interpretare il vostro personaggio adattandovi alle diverse situazioni (nel web e nel reale) che vi si presenteranno, usando intuito, fantasia e scaltrezza. L’evoluzione della storia sarà determinata in parte dai nuclei drammaturgici predefiniti (colpi di scena, evoluzione delle indagini…..etc), in parte dalle individualità dei partecipanti (che determinerà  “casualità”: presupposto essenziale per rendervi attori-spettatori della trama).
Chi sarà il Serial Killer? E chi lo scoverà per primo?

 Personaggi:
· Commissario: Questo personaggio maschererà l’intervento diretto della regia. Sarà attraverso i suoi interventi, infatti, che si garantirà l’evolversi dei nuclei drammaturgici.

· Detective: saranno i partecipanti-attori che con le loro intuizioni e con la guida del Commissario si immergeranno in questa nuova avventura;

· Serial Killer, Familiari dei detective, Altre comparse: Così come il Commissario, saranno pilotati dalla regia;

Indizi Speciali:
Bisognerà ricostruire: Suoni e voci modificate (capovolti, disturbati, velocizzati, rallentati, frammentati…etc); file video modificati (disturbati, frammentati, coperti…..etc); foto modificate (rovinate, strappate, negativi…..etc); lettere (strappate, bruciate, scritte in codice, minatorie…..etc).
Interattività:
Prove ed indizi si potranno trovare disseminati nella propria città, nel web, sul forum! Per comunicare si possono utilizzare: forum, sms, e-mail, telefonate, incontri reali (il tutto può essere alla luce del giorno o segreto, in base alle vostre tattiche).
Finalità:
· Creare un’inedita situazione teatrale, in cui il confine tra Teatro e Gioco è continuamente variabile (perché recitare è un po’ giocare);

· astrarre la rappresentazione dal classico luogo in cui si svolgono gli spettacoli (il palcoscenico);

· fondere mondo reale e mondo virtuale;

· utilizzo dei mezzi di comunicazione il maniera alternativa e ludica;

· creazione di un prodotto che sia esperienziale e completamente sensoriale.

Senz’altro questa, come ogni altra novità, è solo un prototipo. Abbiamo privilegiato la parte cognitivo-ludico-partecipativa, l’interattività, l’esperienzialità cercando di coniugarla con la macchina teatrale. Se quest’esperimento dovesse avere esiti positivi, potrebbe essere la sottostruttura di nuovi prodotti educativo-formativi, ed avere una possibile applicazione nel campo dell’industria culturale (turismo, animazione…..etc). 
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