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	Nick: Martin

Nome e Cognome: Martin Debernardi Slavic

Area di interesse: 

Personalmente:

· Editing, post-produzione, video

· Interazione uomo macchina tramite impulsi neuronali

· Utilizzo di tecnologie video e nuove tecnologie in rappresentazioni teatrali

· Geomappa del mio comune. Produrre con API di Google dei layer tematici…
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	Nick: Stefano Cossio

Nome e Cognome: Stefano Cossio

Area di interesse: 

· performance multimediali e multiculturali
· Musei interattivi
> ”Il teatro-danza della tradizione indiana che attraverso i “mudra”)
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	Nick: Elena82

Nome e Cognome: Elena Padovese

Area di interesse: 

MONDI ELETTRONICI

rapporti tra video e musica
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
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	Nick: AlbertoB

Nome e Cognome: Alberto Boem

Area di interesse: 

· Produzione audiovisiva 

· Rapporti fra schermi, proiezioni e luci nelle performance musicali e teatrali…vjing e affini.

· Indagine teorica sulle nuove possibilità linguistiche offerte dai nuovi media e sul concetto di database…prendendo avvio dalle riflessioni di Lev Manovich, Jean-Luis Comolli, Gene Youngblood, Derrick de Kerchove.

·  Geoblog e possibilità di sviluppare la creazione di percorsi interattivi e sensibili  sulla memoria del territorio.
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	Nick: marco bortoli

Nome e Cognome: Marco Bortoli

Area di interesse:

l’interazione tra corpi e monitor video

Musei interattivi con mobtag che creino percorsi complementari a ciò che si vede dal vivo in quel momento.
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	Nick: Spizzy

Nome e Cognome: Maurizio Pizzato

Area di interesse:

Broadcast digitale
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	Nick: filippo.baracchi

Nome e Cognome: Filippo Baracchi

Area di interesse:

la danza che modella figure virtuali 

(come unire lo strumento corpo allo strumento virtuale?) 

Interessi personali:

messa in scena

riproduzione video

interazioni tra video musica e teatro

	[image: image1.jpg]-Ilalmlwmw; i‘
f
!W‘*’ WA




	Nick: Loris Tissino

Nome e Cognome: Loris Tissino

Aree di interesse:

- Gli ambienti sensibili

- Social networking

- Usabilità e accessibilità del web 2.0
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	Nick: Alessandra_C

Alessandra Canderan

Area di interesse:

MONDI ELETTRONICI
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
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	Nick: MariC

Nome e Cognome: Marianna Corona

Area di interesse:

sarebbe interessante capire l'evoluzine dell'utilizzo del cromakey ngli anni e il suo utilizzo d'oggi
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	Nick: Andrea_Bruscia

Nome e Cognome: Andrea Bruscia

MUTAZIONE
le metamorfosi del mondo digitale


in particolare con riferimento all'interazione tra corpo umano e materiale tecnologico, che tendono a diventare un tutt'uno. In particolare su quest'argomento è interessante la riflessione filosofica che c'è sul libro di un nostro ex professore di piscologia del linguaggio: Corpo Futuro di Roberto Marchesini.
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	Nick: CnSimone

Nome e Cognome: Simone Cancan

le cose che al momento mi interssano di più sono legate al broadcast digitale, mondi virtualui e Vjeeing...

	
	Nick: Giovanni Di Qual

Nome e Cognome: Giovanni Di Qual

Area di interesse:

video musicale e coreografie, o in generale rapporti tra video e musica.

	
	Nick: ilaria pascetti

Nome e Cognome: Ilaria Pascetti

Area di interesse:

concetto di Mondi Elettronici


