	
	Nick: Martin

Nome e Cognome: Martin Debernardi Slavic

Area di interesse: 

Personalmente:

· Editing, post-produzione, video

· Interazione uomo macchina tramite impulsi neuronali

· Utilizzo di tecnologie video e nuove tecnologie in rappresentazioni teatrali

· Geomappa del mio comune
CORPI 
La fisicità tradotta in forme e informazioni


• > I segnali elettrici dei muscoli si fanno input digitali: Stelarc “Heaven for every one” (1994)
• >L’atleta informa il software del videogame: Medialab “Motion del calciatore“ (1998)
• corpo a corpo con il sistema virtuale. Roberto Latini/Fortebraccioteatro. Ubu Incatenato (2006)


MONDI ELETTRONICI
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
• l’ambiente artificiale del cromakey: Falso Movimento, “Tango Glaciale” (1982)
• >la realtà artificiale: Myron Krueger, sistema Videoplace, “Critter” (1984)
• >la realtà virtuale immersiva: sistema Provision (1992)

MUTAZIONE
le metamorfosi del mondo digitale
• >Cybermartire: Marcel-li Antunez Roca, “Epizoo” (1994)
• L’ibrido uomo-macchina: Stelarc, “Exoskeleton” (1999)
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	Nick: Stefano Cossio
Nome e Cognome: Stefano Cossio
Area di interesse: 


”Il teatro-danza della tradizione indiana che attraverso i “mudra” descrive la narrazione (disegni e foto tratte da “Anatomia del teatro” dell’ International School of Theatre Antropology , Casa Usher,1993)
L’ibrido uomo-macchina: Stelarc, “Exoskeleton” (1999)
L’animismo elettronico: Studio Azzurro “Giardino delle cose (1992)”
la danza che modella figure virtuali : Ariella Vidach “E-Motions” (2000)
Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
l’azione nello scenario interattivo: Ariella Vidach, sistema Mandala System, “Exp”(1997)
L’infografia per la simulazione del corpo in azione: Thecla Schiphorst, “Life Forms” (1995)
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	Nick: Elena82
Nome e Cognome: Elena Padovese

Area di interesse: 

MONDI ELETTRONICI
rapporti tra video e musica
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
• L’interazione sottile tra corpo, video e suono: Michele Sambin “VTR&J” (1978)
• l’ambiente artificiale del cromakey: Falso Movimento, “Tango Glaciale” (1982)
• l’interazione tra corpi e monitor video: Corsetti-Studio Azzurro, “Prologo” (1985)
• >la realtà artificiale: Myron Krueger, sistema Videoplace, “Critter” (1984)
• >la realtà virtuale immersiva: sistema Provision (1992)
• >hi-tech / hi-touch: “Contact Water”, Siggraph 2001
• .Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
• >l’azione nello scenario interattivo: Ariella Vidach, sistema Mandala System, “Exp”(1997)
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	Nick: AlbertoB

Nome e Cognome: Alberto Boem
Area di interesse: 

MONDI ELETTRONICI
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
• L’interazione sottile tra corpo, video e suono: Michele Sambin “VTR&J” (1978)
• l’ambiente artificiale del cromakey: Falso Movimento, “Tango Glaciale” (1982)
• l’interazione tra corpi e monitor video: Corsetti-Studio Azzurro, “Prologo” (1985)
• >la realtà artificiale: Myron Krueger, sistema Videoplace, “Critter” (1984)
• >la realtà virtuale immersiva: sistema Provision (1992)
• >hi-tech / hi-touch: “Contact Water”, Siggraph 2001
• .Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
• >l’azione nello scenario interattivo: Ariella Vidach, sistema Mandala System, “Exp”(1997)
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	Nick: marco bortoli
Nome e Cognome: Marco Bortoli
l’interazione tra corpi e monitor video
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	Nick: Spizzy
Nome e Cognome: Maurizio Pizzato

Area di interesse:

Broadcast digitale
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	Nick: filippo.baracchi
Nome e Cognome: Filippo Baracchi

Area di interesse:

la danza che modella figure virtuali : Ariella Vidach “E-Motions” (2000)
Il marionettista con il data-glove e il burattino digitale. S.Roveda/G.Verde “Info”(1997)
L’interazione sottile tra corpo, video e suono: Michele Sambin “VTR&J”(1978)
l’interazione tra corpi e monitor video: Corsetti-Studio Azzurro, “Prologo” (1985)
Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
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	Nick: Loris Tissino

Nome e Cognome: Loris Tissino

Area di interesse:

Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
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	Nick: Alessandra_C
Alessandra Canderan
Area di interesse:

MONDI ELETTRONICI
dalla scena immateriale alla realtà virtuale e aumentata
• L’interazione sottile tra corpo, video e suono: Michele Sambin “VTR&J” (1978)
• l’ambiente artificiale del cromakey: Falso Movimento, “Tango Glaciale” (1982)
• l’interazione tra corpi e monitor video: Corsetti-Studio Azzurro, “Prologo” (1985)
• >la realtà artificiale: Myron Krueger, sistema Videoplace, “Critter” (1984)
• >la realtà virtuale immersiva: sistema Provision (1992)
• >hi-tech / hi-touch: “Contact Water”, Siggraph 2001
• .Gli ambienti sensibili: Studio Azzurro, “Coro” (1995)
• >l’azione nello scenario interattivo: Ariella Vidach, sistema Mandala System, “Exp”(1997)
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	Nick: MariC

Nome e Cognome: Marianna Corona
Area di interesse:

sarebbe interessante capire l'evoluzine dell'utilizzo del cromakey ngli anni e il suo utilizzo d'oggi

	[image: image10.jpg]



	Nick: Andrea_Bruscia
Nome e Cognome: Andrea Bruscia

MUTAZIONE
le metamorfosi del mondo digitale
• >Cybermartire: Marcel-li Antunez Roca, “Epizoo” (1994)
• L’ibrido uomo-macchina: Stelarc, “Exoskeleton” (1999)
• L’infografia per la simulazione del corpo in azione: Thecla Schiphorst, “Life Forms” (1995)
• .L’animismo elettronico: Studio Azzurro “Giardino delle cose (1992)”
• Balla con i virus: vita artificiale degli agenti intelligenti:Knowbotic Research, Interscena (1997)

in particolare con riferimento all'interazione tra corpo umano e materiale tecnologico, che tendono a diventare un tutt'uno. In particolare su quest'argomento è interessante la riflessione filosofica che c'è sul libro di un nostro ex professore di piscologia del linguaggio: Corpo Futuro di Roberto Marchesini.
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	Nick: CnSimone
Nome e Cognome: Simone Cancan
le cose che al momento mi interssano di più sono legate al broadcast digitale, mondi virtualui e Vjeeing...

	
	Nick: Giovanni Di Qual

Nome e Cognome: Giovanni Di Qual

Area di interesse:

video musicale e coreografie, o in generale rapporti tra video e musica.

	
	Nick: ilaria pascetti

Nome e Cognome: Ilaria Pascetti

Area di interesse:

concetto di Mondi Elettronici


